计算机科学与技术（数字媒体方向）专业四年制本科培养计划（区内）
（一）培养目标

具备良好的数字媒体技术和艺术基础，能够进行数字媒体作品的设计，熟练掌握数字媒体的制作基础。同时具备坚实的数字媒体软件系统开发能力。技术与艺术并重。既有丰富的艺术细胞，又有坚实的技术支持。系统掌握数字媒体技术专业的基本理论、基本知识与基本技能，了解本专业及相关领域的前沿，关注数字媒体产业的发展方向。掌握动画设计的基本理论，能够运用相关软件进行二维、三维动画设计和创作的能力。掌握交互式多媒体网站开发的基本技术，具备开发功能丰富的交互式多媒体网站的能力。掌握数字影视技术、数字影视制作技术的基本理论和方法，能熟练运用拍摄、编辑、特效制作等技巧制作数字影视作品。了解数字产品的产权保护及相关法律规定和行业规范，熟悉数字媒体产品项目的开发及管理的相关理论和方法。培养的毕业生可以在网络媒体公司、传媒业、影视广告业、娱乐游戏业、动画设计公司、工业产品设计、建筑设计（建筑漫游和环境设计）、人居环境设计和教育等行业工作。
（二）培养规格

  1.热爱祖国，拥护中国共产党的领导，坚持四项基本原则，维护祖国统一和民族团结。认真学习邓小平理论，自觉实践“三个代表”的重要思想，学习贯彻科学发展观。并能将理论应用于社会经济建设的实践之中。遵纪守法，热爱劳动，积极参加社会实践活动，树立全心全意为人民服务的思想，具有为祖国富强、民族昌盛无私奉献的精神。热爱科学事业，具有强烈的现代科技意识，养成勤奋学习、勇于创新的作风，能够理论联系实际。具有良好的思想道德修养、心理素质、诚信敬业精神。

 2.掌握数字视音频技术、数字影视合成、非线性编辑系统、互动媒体技术等方面的专业基础理论，具备运用先进的工程化方法、技术和工具，从事平面设计、网站开发、动画和计算机游戏等数字艺术作品的设计、开发、维护、管理等工作的能力。

3．掌握文献检索、资料查询的基本方法，具有一定的科学研究和实际工作能力。

4．具有较强的自学能力和创新意识；拥有较强的社会活动能力、团队精神和协作能力。

5．英语四级以上，听、说、读、写四项能力，满足在数字媒体技术专业领域进行英语交流和拓展国际视野的要求。

6．具有良好的职业道德和创业精神，积极为国家经济建设和社会发展服务。 
7.英语达到大学英语四级水平，计算机达到人才市场对大学生计算机等级的要求（必须通过全国计算机等级考试一级、二级）。

8.具有健康的体魄和良好的卫生习惯，体育项目全部达到《大学生体育合格标准》。

（三）学制、学位、总学时（学分）

学制：四年 

学位：工学学士学位

总学时：2751
学分：164
（四）相近专业

网络工程、新闻媒体技术
（五）主干学科与主干课程

主干学科：计算机科学与技术、艺术设计
主干课程：计算机应用基础、高级语言程序设计、造型基础、设计色彩基础、动画原理与技法、数字媒体导论、计算机图形学、图形图像处理技术、多媒体技术基础、3dsmax动画设计、虚拟现实技术、数据结构、操作系统原理、数据库技术与应用、音视频制作与合成、摄影技术、计算机网络应用、网站建设与网页设计、面向对象的程序设计、Java程序设计
（六）实践教学环节

1．目标

培养学生具备能运用相关软件制作动画、漫画、插画的能力，具备创作二维动画、三维动画的能力；具备开展游戏软件开发能力；能熟练运用拍摄、编辑、特效制作等技巧创作数字影视作品；具备组织、控制、管理、推广项目等方面的能力。提高学生的实际动手能力及全面的综合素质，更好地达到理论与实践相结合的目的，提高学生创新意识与动手能力。

2.主要形式

采用电子工艺实习、课程设计、专业实习、实践性创新学分、毕业设计等环节。主要专业实习：运用相关软件制作动画、漫画、插画的能力，具备创作二维动画、三维动画的能力；具备开展游戏软件开发能力；能熟练运用拍摄、编辑、特效制作等技巧创作数字影视作品；具备组织、控制、管理、推广项目等方面的能力等。实践创新学分包括写小论文、辅助老师科研、参加各种有科技含义的竞赛等。
实践教学环节表
	实践项目
	总学时
	实验
	上机
	实践
	学分
	学
期
	考核方式
	备注

	
	
	
	
	
	
	
	考试
	考查
	

	入学教育
	1周
	
	
	(
	
	1
	
	
	

	军事训练
	2周
	
	
	(
	2
	3
	
	
	

	实践创新
	
	
	
	(
	6
	
	
	
	

	毕业实习
	10周
	
	
	(
	3
	8
	
	
	总结报告

	毕业设计
	7周
	
	
	(
	9
	8
	
	
	答辩

	毕业教育
	1周
	
	
	(
	
	8
	
	
	

	专业技能实训
	4周
	(
	
	
	3
	6
	
	(
	按专业技能大纲执行

	小计
	
	
	
	
	23
	
	
	
	


注：专业技能实训不影响其他课程安排，实践教学环节包含在上课周数之内
（七）教学时间分配表

时 间 分 配 表

	
	一
	二
	三
	四
	总计

	
	第一学期
	第二学期
	第三学期
	第四学期
	第五学期
	第六学期
	第七学期
	第八学期
	

	上  课
	15
	17
	17
	17
	17
	17
	17
	
	117

	考  试
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	
	14

	入学教育
	1
	
	
	
	
	
	
	
	1

	军事训练
	2
	1
	0
	
	
	
	
	
	2

	机动与生产劳动
	3
	1
	1
	1
	2
	1
	2
	
	11

	假  期
	4
	6
	4
	7
	4
	7
	4
	
	36

	毕业实习
	
	
	
	
	
	
	
	10
	10

	毕业论文（设计）
	
	
	
	
	
	
	
	7
	7

	毕业教育
	
	
	
	
	
	
	
	1
	1

	合  计
	27
	27
	24
	27
	25
	27
	25
	18
	200


（八）各类课程设置比例

各 类 课 程 设 置 比 例
	课程类别
	课程门数
	学时数
	占总学时

百分比
	按必修和选修划分
	按理论和实践划分

	
	
	
	
	必修课
	学时数
	百分比
	理论
	学时数
	百分比

	通识教育课
	15
	1073
	39%
	
	2094
	76.12%
	
	1891
	68.74%

	学科基础课
	10
	528
	19.19%
	
	
	
	
	
	

	专业必修课
	8
	493
	17.92%
	
	
	
	
	
	

	专业选修课
	14
	507
	18.43%
	选修课
	657
	23.88%
	实践
	860
	31.26%

	公共选修课
	5
	150
	5.45%
	
	
	
	
	
	

	总   计
	52
	2751
	100
	
	2751
	100
	
	2751
	100


（九）专业培养计划进程表

教 学 进 程 计 划 表
	课程

编号
	课程

名称
	授课总学时
	学

分
	考核
	学    期
	备注

	
	
	总学时
	理论
	实践
	实验
	
	考试
	考查
	一
	二
	三
	四
	五
	六
	七
	八
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	15
	17
	17
	17
	17
	17
	17
	17
	

	A
	通识教育课
	
	
	
	
	
	√
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	A1110001
	中国近现代史纲要
	34
	34
	
	
	2
	√
	
	
	
	2
	
	
	
	
	
	

	A1110002
	思想道德修养和法律基础
	51
	51
	
	
	3
	√
	
	
	3
	
	
	
	
	
	
	

	A1110003
	马克思主义基本原理
	51
	51
	
	
	3
	√
	
	
	
	
	3
	
	
	
	
	

	A1110004
	毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论
	102
	81
	21
	
	6
	√
	
	
	3
	2
	
	
	
	
	
	假期上21学时实践

	A1110005
	马克思主义四观教育
	34
	34
	
	
	2
	√
	
	2
	
	
	
	
	
	
	
	

	A1110006
	形势与政策
	36
	36
	
	
	2
	
	√
	每学期6课时
	

	A0110009
	英  语
	264
	264
	
	
	16
	√
	
	4
	4
	4
	4
	
	
	
	
	

	A0710010
	体  育
	130
	130
	
	
	8
	√
	
	2
	2
	2
	2
	
	
	
	
	

	A0310012
	大学语文
	60
	60
	
	
	4
	√
	
	4
	
	
	
	
	
	
	
	

	A10100131/2
	高等数学
	192
	192
	
	
	11
	√
	
	6
	6
	
	
	
	
	
	
	

	A1010014
	线性代数
	51
	51
	
	
	3
	√
	
	
	
	3
	
	
	
	
	
	

	A1010015
	概率论与数理统计
	68
	68
	
	
	4
	√
	
	
	
	
	4
	
	
	
	
	

	
	小       计
	1073
	1052
	21
	
	64
	
	
	18
	18
	13
	13
	
	
	
	
	

	B
	学科基础课
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	B0912001n
	计算机应用基础
	60
	30
	
	30
	4
	√
	
	4
	
	
	
	
	
	
	
	

	B0912017
	数字媒体导论
	51
	34
	
	17
	3
	√
	
	3
	
	
	
	
	
	
	
	

	B09120021
	基础程序设计
	60
	30
	
	30
	4
	
	√
	4
	
	
	
	
	
	
	
	

	B09120022
	高级程序设计
	68
	34
	
	34
	4
	√
	
	
	4
	
	
	
	
	
	
	

	B0912018
	造型基础
	51
	51
	
	
	3
	
	√
	
	3
	
	
	
	
	
	
	

	B0912019
	设计色彩基础
	34
	34
	
	
	2
	
	√
	
	2
	
	
	
	
	
	
	

	B0912020
	数字媒体创意策划
	34
	17
	
	17
	2
	
	√
	
	
	2
	
	
	
	
	
	

	B0912021
	多媒体技术基础
	51
	17
	
	34
	3
	
	√
	
	
	3
	
	
	
	
	
	

	B0912022
	数据库技术与应用
	68
	34
	
	34
	4
	√
	
	
	
	4
	
	
	
	
	
	

	B09120023
	图形图像处理技术
	51
	
	
	51
	3
	
	√
	
	
	3
	
	
	
	
	
	

	
	小计
	528
	281
	
	247
	32
	
	
	11
	9
	12
	
	
	
	
	
	

	C
	专业必修课
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	C0912001
	3dsmax动画设计
	68
	
	
	68
	4
	
	√
	
	
	
	4
	
	
	
	
	

	C0912007
	计算机组成原理
	68
	51
	
	17
	4
	√
	
	
	
	
	4
	
	
	
	
	实验9-17周

	C0912010
	计算机图形学
	68
	51
	
	17
	4
	
	√
	
	
	
	
	4
	
	
	
	

	C0912003n
	数据结构
	68
	51
	
	17
	4
	√
	
	
	
	
	
	4
	
	
	
	

	C0912004n
	操作系统原理
	51
	34
	
	17
	3
	√
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	实验  9-17周

	C0912005
	面向对象程序设计（VC）
	68
	34
	
	34
	4
	√
	
	
	
	
	
	
	4
	
	
	

	C0912008
	虚拟现实技术应用基础
	34
	17
	
	17
	2
	
	√
	
	
	
	
	
	
	2
	
	

	C0912009
	JAVA程序设计
	68
	34
	
	34
	4
	√
	
	
	
	
	
	
	
	4
	
	


	
	小       计
	493
	272
	
	221
	29
	
	
	
	
	
	8
	8
	7
	6
	
	

	D
	专业选修课
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	D1
	专业限选课
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	D0912005n
	网站建设与网页设计
	68
	
	
	68
	4
	
	√
	
	
	
	4
	
	
	
	
	

	D0912048
	动画原理与技法
	51
	34
	
	17
	3
	√
	
	
	
	
	
	3
	
	
	
	

	D0912049
	摄影技术
	34
	17
	
	17
	2
	
	√
	
	
	
	
	4
	
	
	
	1-8

	D0912050
	数字艺术作品赏析
	34
	34
	
	0
	2
	
	√
	
	
	
	
	4
	
	
	
	9-17

	D0912051
	音频制作与合成
	34
	17
	
	17
	2
	
	√
	
	
	
	
	2
	
	
	
	

	D0912052
	视频合成与影视制作
	51
	17
	
	34
	2
	
	√
	
	
	
	
	
	3
	
	
	

	D0912053
	数码影视特效
	34
	
	
	34
	2
	
	√
	
	
	
	
	
	
	2
	
	

	
	小计
	306
	119
	
	187
	17
	
	
	
	
	
	4
	9
	3
	2
	
	

	D2
	专业任选课
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	D0912054
	影视技术专题训练
	34
	
	
	34
	2
	
	√
	
	
	
	
	4

1-9
	
	
	
	模块 1

	D0912055
	3D角色与场景设计
	34
	17
	
	17
	2
	
	√
	
	
	
	
	4

9-17
	
	
	
	

	D0912056
	三维建模专题训练
	34
	
	
	34
	2
	
	√
	
	
	
	
	
	4

1-9
	
	
	

	D0912057
	动态网页设计
	51
	34
	
	17
	3
	
	√
	
	
	
	
	
	3
	
	
	模块 2

	D0912058
	三维软件脚本程序设计
	34
	
	
	34
	2
	
	√
	
	
	
	
	
	
	4

1-9
	
	

	D0912059
	三维软件接口程序设计
	34
	
	
	34
	2
	
	√
	
	
	
	
	
	
	4

9-17
	
	

	D0912060
	游戏引擎应用实践
	34
	
	
	34
	2
	
	√
	
	
	
	
	
	4

9-17
	
	
	模块 3

	D0912061
	网络游戏设计与开发
	34
	
	
	34
	2
	
	√
	
	
	
	
	
	
	4

1-9
	
	

	D0912062
	手机游戏设计与开发
	34
	
	
	34
	2
	
	√
	
	
	
	
	
	
	4

9-17
	
	

	D0912063
	人机界面设计
	34
	17
	
	17
	2
	
	√
	
	
	
	
	4
	
	
	
	1-9

	D0912033n
	非线性编辑
	34
	34
	
	
	2
	
	√
	
	
	
	
	
	2
	
	
	

	D0912064
	多媒体数据库
	34
	17
	
	17
	2
	
	√
	
	
	
	
	
	2
	
	
	

	D0912065
	影视动画技术
	34
	
	
	34
	2
	
	√
	
	
	
	
	
	
	2
	
	

	D0912066
	数字媒体后期创作
	51
	17
	
	34
	3
	
	√
	
	
	
	
	
	
	3
	
	

	D0912067
	影视短片制作
	51
	17
	
	34
	3
	
	√
	
	
	
	
	
	
	3
	
	

	
	小计
	201
	55
	
	146
	12
	
	
	
	
	
	
	4
	4
	4
	
	

	E
	公共选修课
	150
	112
	
	38
	10
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	总计
	2751
	1891
	21
	839
	164
	
	
	29
	27
	25
	25
	21
	14
	12
	
	


注：①各类课程中的实践学时为对应课程的上机与课程设计学时。

②专业任选课必须选够12学分。

③专业任选课的理论课时是12个学分的课时量201乘以任选课总学时量的理论课时的百分比。

④总计中的周课时加了任选课要求的学时。

（十）主要课程简介

基础/高级语言程序设计：C语言是目前最广泛使用的程序设计语言，通过本课程的学习和上机实践，使学生掌握C语言的基本概念，用C语言进行程序设计的基本方法和基本技巧，能够编制实用的C应用程序，培养出扎实的软件开发基本技能，并养成良好的编程风格，为进一步学习后续课程和将来从事应用软件开发奠定良好的基础。本课程主要讲述：算法、数据类型、运算符与表达式，顺序、选择、循环程序设计，数组、函数、预处理，指针、结构体与共用体、文件和位运算。 

造型基础: 该课程是学生进入设计类课程前必须具备的重要的专业基础能力之一，要求学生利用抽象的造型元素组织形，创造形，对色彩能够灵活运用，培养对造型的直感能力并掌握造型最基本的原理。在二维空间及三维空间中，学习利用造型方法设计制作各种形态的色彩、肌理、质感，培养学生图形的想象能力及造型能力，提高学生实际动手制作的能力，从而为专业设计打下基础。
设计色彩基础:设计色彩是近年来设计专业中的一个新的理解。它包括艺术设计和传统绘画中的构图、色彩、形态，以及形式构成和风格特征。划分为设计色彩的理论、设计色彩的色彩艺术表现、设计色彩的风格表现特点、设计色彩在现代设计中的运用。
图形图像处理技术: 图形图像处理技术是信息与网络技术专业的的限选课。本课程是研究数字图像的制作与处理的一门专业技能课。通过本课程的学习，掌握Photoshop的使用方法，掌握应用Photoshop进行图形图像处理的使用技巧。
数据库技术与应用：讲解数据库的基本概念，数据库设计的基本方法和数据库应用开发的基本技术，并介绍数据库技术新进展。强调理论与实践，技术与应用的结合。
多媒体技术基础:主要介绍多媒体技术的基本概念、基本原理和基本方法，同时配合多媒体应用中最常见的处理技术和方法进行实践教学，以实例教学法引导学生学习和掌握相关软件，从而能够进行简单的多媒体应用系统的设计和开发。
数字媒体导论: 介绍数字媒体本质的基础上，从数字媒体机构、数字媒体网络、数字媒体技术、数字媒体产品和数字媒体内容、数字媒体终端6个角度系统地介绍数字媒体所涉及的理论、技术、应用和发展趋势。
动画原理与技法:以培养专业人才为目标，《动画原理》课的主要任务就是使学生了解动画的概念，培养学生的想象力；并能将以前学习的绘画知识与造型设计知识相结合,掌握部分动画方面的理论知识并对基本操作方法有基本了解，为后续相关课程的展开教学打好基础。
3dsmax动画设计：3ds Max是Autodesk公司开发的专业建模、动画和效果图制作软件。它不但是影视和广告设计领域强有力的工具，同时也是建筑外形设计和产品外形设计领域的最佳选择。3dsMax通过摄影机和真实场景的匹配，声音效果的设计，场景中任意对象的修改，高质量的渲染工具和各种特殊效果的组合，可在计算机上快速创建专业品质的3D模型、照片级真实感的静止图像以及电影品质的动画，是当今运行在PC机上最流行的三维动画和造型建模软件之一。目前已广泛应用于建筑设计、广告、影视、工业设计、游戏设计、多媒体制作、辅助教学以及工程可视化等领域。

数据结构：本课程介绍如何组织各种数据在计算机中的存储、传递和转换。内容包括：数组、链接表、栈和队列、递归、树与森林、图、堆与优先级队列、集合与搜索结构、 排序、索引结构等。课程采用面向过程的观点讨论数据结构技术，并以C语言作为算法的描述工具，强化数据结构基本知识和面向过程程序设计基本能力的双基训练。为后续计算机专业课程的学习打下坚实的基础。
计算机图形学：通过本课程的学习使学生了解计算机图形信息处理的基本理论和方法，掌握基本图形屏幕显示的程序设计方法，二维和三维图形几何变换程序设计方法，二维交互式软件包的开发及简单动画的实现，为进一步学习计算机辅助设计方面知识打下基础。

虚拟现实技术应用基础：本课程内容新颖、知识涵盖面广。其突出的特点是面向实践、重在应用，在讲授多媒体技术和虚拟现实技术理论知识的基础上，用大量的典型贯穿全课程，尤其是对多媒体创作工具--Authorware和虚拟现实结构语言--VRML进行了详细的教学，使学生在较短的时间里逐步地了解、认识、掌握多媒体制作技术和虚拟现实技术，并最终达到熟练运用Authorware和VRML开发多媒体和三维交互、效果逼真的虚拟现实场景的能力。本课程的另一个显著的特点是瞄准多媒体技术和虚拟现实技术的发展前沿，在教学中，将目前国外这两种技术发展的最新动向传授给学生，使学生了解当前这两种技术新理念、新动态。
面向对象程序设计(VC)：通过教学和实践，使学生了解面向对象的程序设计方法，掌握C++的面向过程与面向对象程序设计的基本数据类型、控制结构、表达式、函数、指针和引用、类与对象的基本概念、封装、继承、多态性等基本理论，学会运用VC++设计、调试应用程序。应该掌握VC++集成开发环境，熟练掌握VC++中的数据库连接技术、数据库设计方法，网络编程的相关知识，Socket协议及应用等。

JAVA程序设计：通过本课程的教学，帮助学生掌握面向对象的编程设计思想和Java的基本语法、常用技术，并能运用Java技术和基本开发工具进行程序设计。培养学生用面向对象程序设计思想和“计算机思维”方式进行计算机编程，尤其强调对学生“计算机思维”方式的训练，使学生能够运用Java语言作为一种思维工具解决处理现实问题。启发学生的创新意识，提高学生在程序设计过程中分析问题和解决问题的实际动手能力，使学生的理论知识和实践技能得到共同发展。目的是使学生掌握一门基于网络的程序设计语言，了解面向对象程序设计的基本概念与方法，进而学会利用JAVA语言解决一般应用问题，另一方面也为引入J2EE技术打下良好的基础，并为后续的专业课程奠定基于网络的程序设计基础。
操作系统原理：操作系统是本专业的重要课程之一，本课程主要讲授操作系统的概念、基本类型、特性及功能；进程的概念和进程管理；处理机调度与死锁；存储管理的功能和各种存储管理技术；文件系统的概念、文件的组织、目录管理以及文件的存储空间管理；I/O控制方式、缓冲管理、设备分配及处理；操作系统的接口以及UNIX操作系统实例。
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